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Capítulo 37: 
EVOLUÇÃO 


Relembrando... 


2030. O mundo está à beira da 
Quarta Guerra Mundial. Kaneda, 
antigo líder de uma gangue de 
delinquentes, envolveu-se na disputa 
pelo poder entre uma organização de 
pesquisas militares japonesa, 
comandada pelo Coronel, e um 
grupo de resistência cujos membros 
incluíam Kay, Ryu e uma mulher 
chamada Chiyoko. 

O Coronel tinha sob seu controle 
algumas crianças paranormais 
identificadas com números gravados 
nas palmas de suas mãos. Entre elas, 
estavam Kiyoko e Masaru e a cega 
Lady Miyako, que já chefiara a 
resistência e, depois, passou a 
comandar uma grande seita religiosa. 
Tetsuo, antigo amigo de Kaneda e, 
agora, seu maior adversário, foi 
atingido por um disparo laser do 
satélite militar SOL e perdeu seu 
braço esquerdo, mas, graças a 
poderes telecinéticos, conseguiu 
reconstruí-lo com metal. 

A mais poderosa de todas as 
crianças é Akira, um dócil e 
enigmático garoto colocado em 
animação suspensa quarenta anos 
atrás quando deu início à Terceira 
Guerra Mundial com uma descarga 
de energia psíquica. Despertado 
recentemente por Tetsuo, o pequeno 
paranormal destruiu novamente a 
cidade reconstruída de Neo-Tokyo. 
Agora, O Japão está em estado de 
emergência, com as forças do 
exército e da resistência 
completamente estaceladas. 

Nisso, é formado o Grande Império 
de Tokyo (uma monarquia com Akira 
no trono e Tetsuo como seu primeiro- 
ministro). Juntos, eles reúnem poderes 
para curar os doentes, reunir os fiéis e 
organizar súditos em unidades de 
defesa e combate. O quartel-general 
deles é o Estádio Olímpico de Neo- 


Tokyo. Na parte leste, Lady Miyako 
abriga os refugiados em seu templo. 
Ela é auxiliada por Kiyoko, Masaru e 
vários monges paranormais. 

Nesse meio tempo, Lady Miyako, 
Masaru e Kiyoko convencem Kay a 
ajudá-los contra Tetsuo, pois ela é 
uma médium poderosa capaz de 
canalizar as forças de vários 
paranormais ao mesmo tempo. 

Kaneda, que se aliou a Kai e ao 
Curinga, lança um ataque contra 
Tetsuo usando a maioria dos homens 
que dispõe, assim como as mais 
avançadas armas. Seu “alvo”, 
entretanto, já está sendo atacado por 
Kay, pelas forças estrangeiras e até 
mesmo por súditos desleais de seu 
próprio império. 

Kaori, a garota que Tetsuo ama, é 
assassinada por traidores e seus 
seguidores morrem horrivelmente, 
enquanto Akira assiste calmamente à 
confusão. Tetsuo, atingido pelas 
armas bioquímicas, fica enfurecido e 
acaba matando seus inimigos de 
forma igualmente hedionda. 

Ironicamente, o metabolismo de 
Tetsuo reage à carga mortal como se 
fosse uma droga, permitindo que ele 
retome o controle sobre seus poderes. 
Em seguida, um duelo no estádio é 
travado, com Kay e Kaneda usando 


telecinésia e lasers contra ele. 

Então, a frota estrangeira envia 
vários aviões para bombardear 
Neo-Tokyo, provocando o caos entre 
todos os combatentes. Akira escapa 
de seus protetores e se junta 
novamente a Kaneda, dizendo que 
foi chamado por uma força do céu. 
O poder é um canhão laser orbital 
que o almirante da frota ordenou 
que fosse disparado contra eles. No 
entanto, Tetsuo se transporta para O 
espaço e assume o controle da arma. 

Antes que os navios possam ser 
evacuados, ele dispara o canhão 
contra a frota e o derruba sobre o 
porta-aviões. 

Em terra, os amigos de Kay e os 
fiéis são dispersados, mas alguns 
são gravemente feridos. O Coronel, 
aleijado pelo ataque, ajuda Kay, 
enquanto Miyako restabelece seu 
elo psíquico com a garota. Tetsuo 
encontra o corpo de Kaori e, usando 
seus poderes telepáticos, é capaz 
de contactar a alma de seu amor 
perdido, mas só consegue alcançar o 
espírito dela por um breve e doloroso 
momento. Cheio de pesar, ele a 
carrega para o subsolo até a 
câmara criogênica onde Akira era 
mantido adormecido. 

Os poderes de Tetsuo cresceram 
de forma caótica e seu corpo 
frequentemente incha e se expande, 
absorvendo aqueles que se arriscam 
a chegar perto demais. Por um 
instante, a humanidade dele parece 
ser restaurada pelo contato com 
Kaneda. Porém, seus poderes 
irrompem novamente e Kaneda é 
tragado e aparentemente consumido 
pela forma monstruosa. Apavorado 
com o que pode acontecer se Akira 
despertar plenamente, Ryu entra em 
pânico e dispara contra o menino, 
liberando seu poder. 

Buscando uma nova fonte de força 
para si, Tetsuo voa até o templo de 


Lady Miyako, com Kai no seu 
encalço. Miyako instrui Kiyoko e 
Masaru a procurarem Akira, 

e a dupla se teleporta para ajudar 

o amigo deles. A mulher paranormal, 
seus seguidores e Kai preparam uma 
última resistência contra Tetsuo. 

Kiyoko e Masaru encontram Akira 
no plano psíquico, e os espíritos de 
todas as crianças paranormais que 
morreram antes juntam-se a eles. 
Dizendo à Kay que a solução depende 
dela, Lady Miyako atrai heroicamente 
Tetsuo até ela e é morta. Então, ela 
também é atraída para o plano 
psíquico, onde espíritos dos amigos 
que já haviam morrido a esperam. 

Kay é guiada durante o combate 
pelos comandos de sua falecida 
mentora e consegue atingir Tetsuo. 
Perdendo a concentração, ele fica 
vulnerável, e acaba também sendo 
consumido pela força de Akira. 

Aprisionado dentro da alma de 
Tetsuo, Kaneda experimenta uma 
jornada caleidoscópica pela vida 
de seu amigo morto. Ele partilha 
com Tetsuo tanto os bons quanto 
os maus momentos. 

Nisso, Kaneda é contatado pelo 
espírito de Lady Miyako e fica 
surpreso com o que ela lhe conta. 
Apesar de Tetsuo e Akira terem 
sido criados em laboratório, eles, 
assim como a catástrofe que 
provocam, são parte vital da 
evolução da humanidade. 
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